DIE MITMACH-MASCHINE KONZEPTION UND REALISATION

Es rappelt und rattert, eine Pauke wird geschlagen Die Urheberrechte liegen bei Akki e.V.
und eine Gitarre gezupft, so klingt die MITMACH- (Aktion und Kultur mit Kindern e.V.) w

MASCHINE! Jemand legt sich machtig in die Pedale

und bringt den raumgrofRen Apparat in Bewegung.
Dadurch werden Stangen, Seile, Rader aktiviert und NEUGIERIG GEWORDEN?

farbige Bilder, Klanginstrumente, tanzende Figuren,

OMITMACH-
MASCHINE

Zeichentrickfilme und optische Illusionen in Bewe- DIE MITMACH-

gung versetzt. MASCHINE IN AKTION
@ Weitere Einblicke in die

Ziel ist es, mit viel SpaR und Kreativitdt immer wieder bunte Welt der

Dinge neu zu erfinden, zu bauen und zu gestalten. MITMACH-MASCHINE

Dabei gehen kognitives und logisches Denken sowie finden Sie hier im Video.

handwerkliches Geschick Hand in Hand. Einfach den QR Code scannen!
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TERMINE & KONTAKT

Offnungszeiten:
Padagogische Gruppenfiihrungen finden nach
individueller Absprache statt.
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Beratung und Anmeldung unter:
BahnhofstraBe 13 + 15 | 32257 Biinde

Adresse:
UNSER PADAGOGISCHES PROGRAMM: E-Mail:  museum@buende.de
05223 /161750

Telefon:

Einflhrung in die Moglichkeiten und Mechanik der 05223 /161 753
MITMACH-MASCHINE: In unserer eigens flr diese
Ausstellung eingerichteten Werkstatt kdnnen die
Kinder sich kreativ entfalten. Thematisch stehen
die Bereiche Kunst, Film, Musik und Mechanik im
Vordergrund.

Die entstandenen Werke der Kinder und Jugendlichen
werden zum Abschluss in die Maschine eingearbeitet,
die sich dadurch optisch sowie vom Klang als auch
von der Handhabung standig verandert. So dienen
die Arbeiten der Kinder ebenfalls als Inspiration fir
nachfolgende Gruppen.




GRUNDSCHULEN &
WEITERFUHRENDE SCHULEN

KINDERGARTEN &

GRUNDSCHULEN
(BIS 10. KLASSE)

KUNST
Farbverlaufe, optische Illusionen, Bewegung:
Aus einem Klecks wird eine Spirale, und aus

In dieser Altersgruppe stehen vor allem die visuelle
Wahrnehmung, das eigenstandige Experimentieren und
Bauen sowie die haptische Erfahrung im Vordergrund.

Dauer: 60 min.
Kosten: 30€ zzgl. Eintritt
(Kindergartenkinder frei, Schiiler 1€/Pers.)

MUSIK

Klang und Krach:

Gebaut werden Klangobjekte jeglicher Art, die
spater in die Maschine integriert werden.

MECHANIK

Hebel, Rader, Kraft:

Ein Zahnrad hier, ein Hebel da: Wie funktioniert
eine Maschine? Wie wird z.B. aus einer Drehbe-
wegung eine lineare Bewegung?

Dauer: 60 min.
Kosten: 30€ zzgl. Eintritt (Schuler 1€/Pers.)

einem gedrehten Bild wird eine optische Illusion.

OBERSTUFEN

KUNST
Kinetische Kunst:
Kunst in bewegung, es wird gearbeitet
wie bei Calder, Pollock oder Tinguely.

MECHANIK

Kraft, Bewegung, Energie:

Anschaulich und leicht verstandlich kdnnen
diese physikalischen GréRen erlebbar ge-
macht werden.

Dauer: 90 min.
Kosten: 45€ zzgl. Eintritt (Schiler 1€/Pers.)



